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Metodika verziovania

1. Uvod

Ciefom metodiky je vyjasnenie si spdsobu prace so subormi nasho projektu tak, aby kazdy
programator pracoval na spravnom a najaktualnejSom kéde. DalSou velkou vyhodou
spravneho verziovania je oddelenie prace réznych autorov pracujucich na réznych ulohach
(funkciach). Dobrym prikladom je, ak programator vytvori chybny kod, tak ostatni
programatori pracujuci v inych vetvach nie si danym chybnym kédom zasiahnuti.

2. Slovnik pojmov

Pojem Vyznam

Branch (vetva) Samostatna verzia projektu. Viaceré vetvy
umoznuju paralelnu pracu

Push Nahranie zmien suborov z lokalneho
repozitara (lokalne commity) na vzdialeny
(remote repozitar)

Pull Stiahnutie vzdialenej vetvy do lokalneho
repozitara
Merge request Akcia spajania jednej vetvy (napr. s novou

funkciou) do inej vetvy

Commit Zachytenie stavu suborov danej vetvy
(Pridanie, odstranenie, zmena suboru)
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3. VSeobecné vetvenie

Vsetky subory projektu su spravované nastrojom git s nadstavbou GitLab, ktory ponuka
privetivé webové prostredie spajajuce ulohy projektu a spravu vetiev projektu. Hlavny
projekt je rozdeleny na 2 stale vetvy dev a master. Vetva master predstavuje najstabilnejSiu
verziu projektu, priCom vetva dev je ur€ena na neustaly vyvoj. V ur€itych ¢asovych usekov
sa vetva dev bude spajat’ s hlavnou vetvou master a vznikne tak nova stabilna verzia. Okrem
tychto 2 vetiev sa pre kazdu vacsiu (u nas nazyvanu story ulohu) vytvori osobitna vetva
pomenovana podla ulohy. Na obrazku €. 1 je mozna ukazka priebehu vyvoja.

master
v0.0 v0.1

dev

f1+12

featurei

feature2

Obréazok ¢. 1: Priklad vytvarania vetiev



Timovy projekt: tim 13 — CHAOS
Fakulta informatiky a informacnych technolégii v Bratislave
Akademicky rok 2017/2018

4. Vytvaranie vetiev

Odporuca sa vytvarat nové vetvy od dev vetvy, zameranej na vyvoj. Vytvaranie vetiev uzko
suvisi s Ulohami pre dany Sprint. Pre kazdu ulohu oznacenu ako story je potrebné vytvorit
novu vetvu pomocou nastroja GitLab podobne ako je na obrazku &. 2.

[STORY] navigacia v priestore 21

* htcvive
* teleport
© raycasting
© posuvanie sceny

Related issues @ 2 4+

O #29 Posuvanie sa v scene pomocou raycastin... X =#30 Posuvanie sa v scene tak, ze sa posuva sc... X

1 Related Merge Request

12 Resolve "[STORY] navigacia v priestore 21"

0 ':? 0 Create 3 merge request .

+ Create a merge request

Gabriela Hozova @Gabika Creates a merge request named after
changed title from [STORY] navigécia v priestore to [STORY] nav this issue, with source branch created
from 'dev’.

Gabriela Hozova @Gabika changed the description 3 weeks ago
Create a branch

Creates a branch named after this issue,

Gabriela Hozovd @Gabika assigned to @tadeas.bronis 3 weeks agc from ‘dev’.

Obréazok ¢. 2: Vytvorenie vetvy

Uzivatelia si mézu vytvarat aj svoje vlastné vetvy pre svoje mensie ulohy, ale dany postup
sa neodporuca, aby sa zabranilo neprehladnosti.



5.

Timovy projekt: tim 13 — CHAOS
Fakulta informatiky a informacnych technolégii v Bratislave
Akademicky rok 2017/2018

Pridavanie zmien do vetiev (Push)

Kazdy ¢&len tymu sa musi drzat tychto pravidiel pri odovzdavani zmien na vzdialeny git
repozitar:

6.

Nevytvarat jeden obrovsky commit, ale preferovat viacej commitov podrobne
opisanych

Zmeny treba vzdy kratko ale vystiZzne opisat v commit sprave

Aby sme mohli paralelne pracovat treba Casto a pravidelne nahravat vdetky zmeny
projektu na vzdialeny git repozitar

Vsetky zmeny, ktoré riedia ur€itu ulohu, musia byt nahraté do spravnej vetvy, teda
vetvy danej ulohy

Neodporu€a sa vytvarat priame zmeny na dev vetve, ale vytvarat merge requesty
(spajat) odvodené vyvojové vetvy

Spajanie vetiev (Merge request)

Na obrazku €. 3 je znazornené vytvorenie merge request pomocou webového nastroja
GitLab, pricom uzavretie tohto merge request pomocou spajania vetiev je na obrazku &. 4.
Zakladné pravidla:

Odvodena vetva (napr. vetva urcitej ulohy) sa méze spojit z rodi€ovskou vetvou az
ked dana uloha prejde reviziou a testovanim (podrobnejSie opisané v metodike
manazmentu uloh)

Vytvorit merge request je mozné az ked prideleny programator dokondil
programovanie a jeho zmeny su pripravné na reviziu a testovanie

v merge requeste je potrebné oznacit’ alebo pridelit’ fudi, ktori budu vykonavat reviziu
a testovanie

Po uspeSnom otestovani sa méze merge request ukondit spojenim vetiev

Pri akychkolvek problémoch pri revizii alebo testovani je potrebné oznamit’ najdené
problémy pridelenému programatorovi a spolo¢ne sa snazit Co najrychlejSie
problémy odstranit

Pratected branches can be managed in project settings Filter by branch name Last updated Delete merged branches ‘

P 1-pridaj-licenciu
- 8189c1b6 - Add new file - about a minute ago ol

Merge request Compare & -

- acdad787 - Add readme.md - 3 minutes ago

Obrazok ¢. 3: Vytvorenie merge requestu
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m Opened 18 minutes ago by ":E:i- Michal Skuta Edit Close merge request
Add new file
Closes #1
Request to merge 1-pridaj-licenciu I} into master Check out branch -
@ m ¥ Remove source branch ~ Modify commit message
Closes #1

You can merge this merge request manually using the command line

bo Fo

Obrazok ¢. 4: Uzavretie merge requestu spojenim vetiev



